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Du benétigst

Zeichne mit dem Bleistift (oder
Marker) ein Krokodilgesicht mit
zwei Augen, ged6ffnetem Maul und
spitzen Zéahnen auf den Karton.

Schneide dann das Krokodilmaul so
aus, dass eine Offnung zum Hinein-

greifen entsteht. B

Male das Krokodil mit bunten
Farben an. Lass den Karton gut
trocknen.

Lege Bonbons oder eine andere SuBig-
keit hinein. Nun ist dein Mutmessgerat
startklar: Finde eine geeignete Test-
person und bitte sie, in das Maul des
Krokodils hineinzugreifen!






IM SCHWiMMBAD

An einem heiBen Sommertag :
machen die Kinder einen Aus- e

flug ins Schwimmbad. 5
Sieh genau hin:

Wer schwimmt mutig voran? ,
Und wem bereitet das v
Wasser noch Angst?
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Findest du Jonas? Er hat
seine Schwimmbrille

und seinen Schnorchel
dabei und schwimmt
bereits die ersten Ziige.
Wie er sich wohl fiihlt?
Welche Gedanken gehen
ihm durch den Kopf?

Kannst du Paul entdecken? Er
klammert sich an der Leiter am
Beckenrand fest. Wie fiihlt er
sich? Was konnte er denken?

Wann warst du zuletzt im Schwimmbad? Wie fiihlst du dich, wenn
du ins Wasser gehst? Wovor hast du Angst? Was macht dich mutig?
Zeichne dich im Wasser. Schreibe deine Gedanken dazu.
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